Olimpiada de Informatică








Clasa a IX-a
Etapa locală

3 martie 2006



Problema 2 – Numere 
100 puncte

Se citeşte un număr natural n. Se cere să se genereze reprezentările binare ale tuturor numerelor întregi pătrate perfecte, cuprinse între 0 şi 
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, scrise folosind n poziţii binare (0, 1). Pătratele perfecte vor fi prelucrate în ordine crescătoare. 
Date de intrare

Fişierul de intrare NUM.IN conţine pe prima linie o valoare n, număr natural. 
Date de ieşire

Fişierul de ieşire NUM.OUT conţine reprezentările binare în ordine crescătoare ale numerelor pătrate perfecte cu n poziţii binare

Restricţii şi precizări

1 ≤ n ≤ 10 
Exemplu

	NUM.IN
	NUM.OUT
	Explicaţie

	2
	00

01
	· valoare 0

· valoare 1

	5
	00000

00001

00100

01001

10000

11001
	· valoare 0

· valoare 1

· valoare 4

· valoare 9

· valoare 16

· valoare 25


Timp maxim de execuţie/test: 1 secundă.
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